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Estrutura basica de um programa
em C

1 /* Figura 2.1: fig02_01.c

2 Primeiro programa em C */

3 #include <stdio.h>

4

5 /* funcdo main inicia execucdo do programa */
6 int main( void )

7 q

8 printf( “Bem-vindo a Cl\n" );

9
10 return 0; /* indica que o programa terminou com sucesso */
11 } /* fim da funcdo main */

Bem-vindo a C!

Flgura 2.1 M Primeiro programa em C.
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Caracteres de escape

Sequéncia de escape Descricao
\n Nova linha. Posiciona o cursor da tela no inicio da
préxima linha.
\t Tabulacao horizontal. Move o cursor da tela para a

proxima posicao de tabulacdo.
\a Alerta. Faz soar o alarme do sistema.

Barra invertida. Insere um caractere de barra
invertida em uma string.

Aspas. Insere um caractere de aspas em uma string.

Fligura 2.2 W Algumas sequéncias comuns de escape.
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void GetCarloc (classCarloc& carloco)
b

class classTruck @ public classCard
ructTire® pTires:

public:

clazaTruck() ;

virtual ~classTruck()l:

. AL

.

u‘r..i'



TR U A O

200774 NS L N ¢ T . e g

Tipos da Linguagem C (1)
. v el BT e
 C e uma linguagem fortamente “tipada”, ou seja,

cada variavel declarada deve ter seu tipo
iInformado

* Existem 5 tipos basicos em C

 char, Int, float, void, double

e Para cada tipo existem ainda os modificadores
de tipo

e signed, unsigned, long, short e long long

* Ao float ndo pode-se aplicar nenhum modificador
e ao double apenas o long



Tipos da Linguagem C (2)

 Os modificadores de tipo estao atrelados ao
tamanho das variaveis

 Um Inteiro normalmente possui 32 bits, logo o0s
 valores podem variar de -2"16 a 216 — 1

:

az2h"32-1

|« Para descobrir o tamanho de um tipo, € possivel
. usar o comando sizeof:

i
S
E  Um Inteiro sem sinal (unsigned) pode variar de 0

 printf("tamanho de um inteiro %d\n”, sizeof(int));

.
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Constantes
* Constantes sao valores que sao mantidos fixos
pelo compilador

e Constantes de tipos basicos
e char:'b', '\n'
+ int: 1202, -102
e unsigned int 100, 24812
 Hexadecimal

e OXEF
e 0Ox92

e String: “Joao”

o TN U A R
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Palavras chave

-y My v T BT e ™ .
« Algumas palavras tém significado especial para
o compilador C, de modo que vocé precisa ter
cuidado para nao usa-las como nomes de

variaveis

Palavras-chave

auto double int struct
break else Tong switch
case enum register typedef
char extern return union
const float short unsigned
continue for signed void
default goto sizeof volatile
do if static while

Palavras-chave acrescentadas na C99

_Bool _Complex _Imaginary inline restrict

Figura 2.15 M Palavras-chave em C.
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void GetCarloc (classCarloc& carloco)
b

class classTruck @ public classCard
ructTire® pTires:
public:
clazaTruck() ;
virtual ~classTruck()l:
b




Declaracao e Inicializacao de
Variaveis (1
y N e o TS
e As variaveis em C devem ser declaradas antes
de serem usadas

* Aforma geral de declaracao e:
< e tipo_da variavel lista_de variaveis ; (nao esqueca do ;)

E » As variaveis da lista terao todas o mesmo tipo e
i deverao ser separadas por virgula:

e char ch, letra;

| * Alternativamente:

e char ch:
e char letra;
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Declaracao e Inicializacao de
Variaveis
. v T M
* As variaveis declaradas podem ser inicializadas
na declaracao ou durante o programa:

i  Inta = 100;
:ﬁ Int b;

f float c;

a chard ="u";
I b =100;

ﬁ ¢ = 5.10;
.
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Um exemplo

o, By v T T e g
» Somando dois numeros inteiros
#include <stdio.h>
Int main(void) {
Int inteirol = 100, inteiro2 = 1000, soma;
soma = inteirol + inteiro2;

printf(“Valor da soma = %d\n”, soma);
return O;
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Conceitos de memoria

« Nomes de variaveils, tais como inteirol, inteiro2

e soma correspondem, na realidade, a posicoes
na memoria do computador

-

e Toda variavel tem um nome, um tipo e um valor

inteirol 45
inteiro? 72

soma 117

o TN U A R

Fligura 2.6 M Posicoes de meméria apos um calculo.
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Aritmeética em C

Operacioem C Operador aritmético Expressao algébrica Expressdo em C

Adicio + f+7 f+7

Subtracdo - p-c p-¢

Multiplicacdo ¥ bm b*m

Divisdo / xf:-,.'gu igux+y Kf'}"
y

Madulo ou resto da % rmod s
divisdo entre 2 inteiros

Figura 2.9 W Operadores aritméticos.
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Precedéncia dos Operadores
Aritmeticos

W e b TR -
Operador(es) Operacio(des) Ordem de avaliacao (precedéncia)
() Parénteses Avaliados em primeiro lugar. Se os parénteses forem aninhados,

a expressao no par mais interno € a primeira a ser avaliada. Se
houver varios pares de parénteses ‘'no mesmo nivel’ (ou seja, ndo
aninhados), eles serdo avaliados da esquerda para a direita.

Multiplicagdo  Avaliados em segundo lugar. Se houver vérios, serao avaliados
Divisdo da esquerda para a direita.

Madulo

Adicao Avaliados por Gltimo. Se houver vdrios, serio avaliados da esquerda
Subtracao para a direita.

Figura 2.10 M Precedéncia de operadores aritméticos.
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Avaliacao aritmética

Ftapa). y=2%*5*5+3%5+7; (Multiplicagdo da esquerda)
2%5é 10

1

Ftapa2. y=10"5+3%5+7; (Multiplicacdo da esquerda)
10*5é 50

1

Ftapa3. y=50+3%*5+7; (Multiplicagdo antes da adigdo)
3*5é 15

1

Ftapa4. y=50+15+7; (Adicdo da esquerda)
50+15é 65

Ftapa5. y=65+7; (Ultima adicdo)
65+7é 72

|

Etapa 6. y=72 (Ultima operacdo coloca 72 em y)

s T LU LA

Figura 2.11 M QOrdem em que um polinémio de segundo grau é avaliado.
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Incremento

Operadores de atribuicao e

: e A T B e -
Operador de atribuicio Exemplo de expressio  Explicacio Atribui
Considere:int c = 3, d=5¢e=4,f=6,¢g=
+= C += c=0C+ [Dac
]
; = d - d=d- lad
ﬁ *_ g ¥= e=e * 20ae
é J= fl= f=11 2af
3 %= g %= e=¢g % 3ag
Figura 3.11 W Operadores aritméticos de atribuicao.
o Operador Exemplo de expressio Explicacao
[‘ ++ ++a Incrementa a em 1, e entdao usa o novo valor de a na expressao em que a estiver.
; ++ a++ Usa o valor comrente de a na expressao em que a estiver, e entdo incrementa a em |.
— —b Decrementa b em I, e entdo usa o novo valor de b na expressao em que b estiver.
q — b— Usa o valor corrente de b na expressao em que b estiver, e entdo decrementa b em |I.

Figura 3.12 W Operadores de incremento e decremento.
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Operadores de igualdade e
__atribuicao (1

e Existe um erro comum: troca acidental dos
operadores == (igualdade) e = (atribuicao) _

e O gue torna essas trocas tao prejudiciais € o fato §

de elas normalmente nao causarem erros de g

compilacao

 Em vez disso, Instrucoes com esses erros
normalmente sao compiladas corretamente e
permitem a execucao dos programas ate o fim,
mas e provavel gue gerem resultados incorretos

y  por causa de erros logicos durante a execugao

T U ¢ WA
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Operadores de igualdade e
__atribuicao (2

e Suponha que gueiramos escrever

if ( codPgto == 4 )
printf( "Vocé ganha um bénus!" );

 Porém, por engano escrevemos
if ( codPgto = 4 )

printf( "Vocé ganha um bdnus!" );

» A operacao de atribuicao sempre retorna o valor
atribuido (4 neste caso). Como qualquer valor =
0 é verdadeiro, o if € executado

TR U A O

q ° Para “prevenir” tal erro, basta inverter: 4 ==
codPgto
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Operadores Relacionals

: T T e -
Operador de igualdade ou Operador de igualdade ou Exemplo de condicioem C  Significado da condigio em C
relacional na dlgebra relacional em C

Operadores de igualdade

= == X==Yy X éigualay

= I= Xl=y X ndo éigual ay

Operadores relacionais

> > X>y X € maior que y
X<y X € menor que y
X>=y X € maior ou igual ay
X<=y X € menor ou igual ay

Figura 2.12 M Qperadores de igualdade e relacionais.
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Precedéencia dos Operadores

v T T e =
Operadores Associatividade
() esquerda para direita
* [ % esquerda para direita
- - esquerda para direita
< <= > = esquerda para direita

= I= esquerda para direita

= direita para esquerda

Fligura 2.14 M Precedéncia e associatividade dos operadores discutidos até aqui.

g
;
!
:
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Operadores Logicos (1)

i v T

« C oferece operadores logicos, que podem ser
usados para formar condigoes mais complexas P
ao combinar condicoes simples g

e Os operadores logicos sao && (AND logico), | g

(OR logico) e ! (NOT ldgico, também chamado

de negacao logica)

* VVeJamos alguns exemplos de cada um desses

- operaaores

r1

:
%
a
i

e Suponha gue queiramos garantir gue duas
1 condicOes sejam verdadeiras antes de escolher

certo caminho de execucao
SArEr .. A hT AR o T o



Operadores Logicos (2)

* Neste caso, podemos usar o operador &&

+ 1f ( sexo == 1 && idade >= 65 )
++idosoFeminino;

» Essa estrutura if contém duas condicoes simples

exemplo, para determinar se uma pessoa € do sexo
feminino

* Acondicido idade >= 65 ¢é avaliada para determinar se

i
= < Acondicao sexo == 1 poderia ser avaliada, por
r uma pessoa € idosa

* As duas condicOes simples sao avaliadas primeiro, pois
1 as precedéncias de == e >= sd0 ambas maiores que a
precedéncia de &&
200774 NS L N ¢ T . e g



Precedénclia de Todos os
Operadores

-
Operadores Associatividade Tipo
++ (pos-fixo) -- (pdsixo) direita para esquerda  pds-fixo
+ - | ++ (prefixo) -- (prefixo) (tipo) direita para esquerda  undrio
* /0% esquerda para direita  multiplicativo
+ - esquerda para direita  aditivo
< <= > >= esquerda para direita  relacional

= = esquerda para direita  igualdade
esquerda para direita ~ AND logico
esquerda para direita  OR logico
direita para esquerda  condicional
= += -= *= [= %= direita para esquerda  atribuicdo

. esquerda para direita  virgula

et T U R A
v — 2

Figura 4.16 M Precedéncia e associatividade dos operadores.
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class classCar{
protected:

Aula 02 de 5 — 05/08/2014

void GetCarloc (classCarloc& carloco)
b

class classTruck @ public classCard
ructTire® pTires:

public:

clazaTruck() ;

virtual ~classTruck()l:
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E/S Formatada
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» As duas principais funcoes que realizam E/S
formatada em C sao printf() e scanf()

» A funcao printf recebe uma string e os valores a
serem impressos como parametros

 printf("Primeiro inteiro = %d, segundo inteiro = %d\n”, 10, 20);

* O %d indica que sera impresso um valor inteiro

:

e EXiste uma letra para cada tipo

e 0hC = caracter

TR U A O

3 * %f = ponto flutuante
e 06s = string

200714 ST AW N T T . e g



Mais exemplos de printf

E possivel reservar um tamanho especifico para o valor
Impresso:

Int a = 100;
printf(“Valor = %5d\n”, a);

O campo %5d indica que o valor tera 5 caracteres de
comprimento no minimo

e %05d preenche com zeros caso o valor tenha menos que 5
digitos

e %-5d permite o alinhamento a esquerda

TR U A O

e 905.8d indica o nUmero minimo e maximo de digitos

* 905.2f indica ponto flutuante de comprimento 5 e 2 casas

depois da virgula
200714 ST R\, M Y T T T T e



T M
. Reallza a leitura de valores. Exemplo:

int a;
printf(“Digite um valor inteiro: “);
scanf(“%d”, &a);
printf(*Valor digitado = %d\n”, a);
Note que %d informa que scanf esta esperando um inteiro

* %f para ponto flutuante, %c para caracter, %s para string

o TR A R

e Faca um programa que leia dois numeros inteiros do
usuario, some-o0s e imprima o resultado

i
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Estruturas de controle

=y W e o TR g
e Estruturas de sequéncia

o Estruturas de selecao (/f, if...else e switch)

o Estruturas de repeticao (while, do...while e for)

20074 SN R T Y . T . e g



A estrutura de selecao If...else

- v T T e ¢
* Exemplo:

if ( nota >= 60 ) {
printf( “Aprovado\n” );
} /* £im do if */
else {
printf( “Reprovado\n” ) ;
} /* £im do else */

Ui ! LA

el W T
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Operador ternario ?

- v T
 Uma expressao como

" if(a > 0)
i b =-150;
. eles
% b =150;
4 < Pode ser simplificada usando o operador

ternario ?

. b=a>07?-150 : 150;

-

| » O operador ternario ? tem a seguinte forma:

.1 e condicao ? expressao 1 : expressao 2,
e printf(“%s\n”, nota >= 60 ? “Aprovado” : “Reprovado”);

20074 SN R T Y . T . e g



If...else aninhados

MR e R e

e 1if ( nota >= 90 )
printf( "A\n" );
eles if ( nota >= 80 )
printf ("B\n") ;
eles if ( nota >= 70 )

printf ("C\n") ; !
else if ( nota >= 60 )
printf( "D\n" );
else
printf( "F\n" );
20074 SRS R N T T . e
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A estrutura de selecao switch (1)
» S e e S

« Ocasionalmente, um algoritmo contera uma

série de decisdes em que uma variavel, ou

expressao, sera testada separadamente para

cada um dos valores inteiros constantes que ela

possa Vvir a assumir, e diferentes acoes serao
tomadas

:

:

 |Sso € chamado de selecao multipla

e C nos oferece a estrutura de selecao multipla
switch para lidar com essa tomada de decisao

g
;

t

Consiste em uma série de rotulos case com um

default
SArEr .. A RhT R e o T o



A estrutura de selecao switch (2)

/* Fig. 4.7: tig04_07.c
Contando notas de letra */
#include <stdio.h>

/* funcdo main inicia a execucdao do programa */
int main( void )
{

int nota; /* uma nota */

int aCont = 0; /* nOmero de As *
10 int bCont = 0; /* nOomero de Bs *
11 int cCont = 0; /* nimero de Cs *
12 int dCont = * namero de Ds
int fCont = * nomero de Fs

Do~ h v whpe

oo o
S, T, T
Sy Ty Ty, T, e

printf( “Digite as notas em letra.\n” );
printf{ “Digite o caractere EOF para encerrar a entrada.\n” );

/* loop até que o usuario digite sequéncia de fim de arquivo */
while ( ( nota = getchar() ) != EOF ) {

/* determina qual nota foil digitada */
22 switch ( nota ) { /* switch aninhado no while */

1 =N
et T NN U LA
Fd B et et et e e el et
O Woe -~ ghuv W
"
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A estrutura de selecao switch (3)

| m

Figura 4.7 M Exemplo de switch (Parte | de 2.)

| 24 case ‘A': /* nota fo1 ‘A’ maidsculo */
", 25 case ‘a : /¥ ou ‘a’ minasculo */
26 ++aCount; /* incrementa aCount */
- 27 break; /¥ necessario para sair do switch */
28
IE 29 case ‘B': /* nota foi ‘B’ maidsculo */
30 case 'b’: /¥ ou ‘b’ mindsculo */
31 ++bCount; /* incrementa bCount */
32 break; /* sai do switch */
: 33
E! 34 case ‘C’: /¥ nota fo1 ‘C’ maidsculo */
35 case ‘c’: /¥ ou ‘c’ minGsculo */
36 ++cCount; /* incrementa cCount */
37 break; /* sai do switch */
38
" 39 case ‘D': /* nota fol ‘D’ maidsculo */

0074 e N M T
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A estrutura de repeticao while

e o T
* Uma estrutura de repeticao permite que vocé
especifiqgue que uma acao devera ser repetida

enguanto alguma condicao permanecer
verdadeira

s
« Como exemplo de um while real, considere um |
segmento de programa projetado para encontrar
a primeira potencia de 3 maior que 100
PrOcihren=%3 -

while (produto <= 100) {
produto = 3 * produto ;
} /* £fim do while */



Condicao controlada por contador (1)

v T BT e g™
» Considere o seguinte problema

Unma turna de dez alunos realiza umteste. As notas
(inteiros, no intervalo de 0 a 100) dadas aos alunos estdo a
= sua disposicdo. Determine a nedia das notas da turnu.

Resolucéao:

o
w
e

!

Define total como zero
Define contador de notas como um

Enguanto contador de notas é menor ou igual a dez
Lé a proxima nota
Soma a nota ao total
Soma um ao contador de notas

W0 0 ~ & W bW N

Define a média da turma como o total dividido por dez

=
[=]

Imprime a média da turma

et T LR U LA

Figura 3.5 W Algoritmo de pseudocodigo que usa a repeticao controlada por contador para resolver o problema da média da turma.
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Condicao controlada por contador (2

A B e -
/* Figura 3.6: fig03_06.c

Programa de média da turma com repeticao controlada por contador */
#include <stdio.h>

/% funcdo main inicia execucio do programa */
int main( void )
{

int contador; /* numero da nota a digitar em seguida */

L 00~ &k w N

int nota; /* valor da nota */
10 int total; /* soma das notas inseridas pelo usuario */
11 int média; /* média das notas */

[y
w N

/* fase de inicializacdo */
total = 0; /* inicializa total */
contador = 1; /* inicializa contador do Toop */

e
o v B

/* Tase de processamento */
while ( contador <= 10 ) {
printf( “Digite a nota: “ );
scanf( "%d”, &nota );
total = total + nota;

“* Toop 10 vezes */

* prompt para insercdo */
* 1& a nota do usuario */
“* soma nota ao total */

* incrementa contador */

=TTTYTS

contador = contador + 1;
} /% fim do while */

L I ¥
[*, I 9

/¥ fase de término */
média = total / 10; /* divisdo de inteiros */

MR
~ &

1 =N
et T LN A
M N N N O e -
W N H O W 0~

[
co

printf( “Média da turma & %d\n”, média ); /* exibe resultado */
return 0; /% indica que programa foi concluido com sucesso */
¥} /% fim da funcdo main */

0074 e N M T
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A estrutura de repeticao for (1)

. v T B
e O formato geral do for é:

for (expressdol, expressao2; expressaol3) {
1nstrucoes

ser representada com uma estrutura while

g  Na maior parte dos casos, a estrutura for pode
> ! . |
i equivalente, da seguinte forma:

expressdaof;
f while (expressdo?2) {
. instrucées
_ expressdos3;
e

B .o Lo h® R e o T o



A estrutura de repeticao for (2)

: T T e -
Valor final da

Nome Separadorde  varisvel de controle  Separador de

da varidvel  ponto e virgula para a qual a condicdo Ponto e virgula
palavia-chave de controle  obrigatdrio 6 verdadeira obrigatério
for ( contador = 1; contador <= 10; contador++ )
/ S _..-’
Valor inicial da T Incremento da

varidvel de controle Condicdo para varidvel de controle
continuacio do loop

Figura 4.5 M Componentes do cabecalho da estrutura for.

et T LR A
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A estrutura de repeticao for (3)

| m

1 /* Fig. 4.2: fig04_02.c
e 2 Repeticdo controlada por contador com a estrutura for */

3 #include <stdio.h>

4

5 /* funcdo main inicia a execucao do programa */

6 1int main( void )

7 1

8 int contador; /* declara o contador */

9
10 /* inicializacdo, condicdo de repeticdo e incremento
11 sao todos incluidos no cabecalho da estrutura for. */

for ( contador = 1; contador <= 10; contador++ ) {
printf( "%d\n", contador );
} /* fim do for */

return 0; /* indica que o programa terminou com sucesso */
17 } /* fim da funcao main */

Figura 4.2 M Repeticao controlada por contador com a estrutura for.

et T LR A
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Exemplos da estrutura for

Alterne a variavel de controle de 1 a 100 em incrementos de 1.
for(i=1;i<=100; i++)

?)Iterne a variavel de controle de 100 a 1 em incrementos de -1 (decrementos de

for (i=100;i>=1;i-)

Alterne a variavel de controle de 7 a 77 em intervalos de 7.
for(i=7;i<=77;i+=7)

Alterne a variavel de controle de 20 a 2 em intervalos de -2.
for(i=20;i>=2;i-=2)

f\l7terne a variavel de controle na seguinte sequéncia de valores: 2, 5, 8, 11, 14,

for(j=2;j<=17;j+=3)
Alterne a variavel de controle na seguinte sequéncia de valores: 44, 33, 22, 11, O.
for(j=44;j>=0;j-=11)




ol

A estrutura de repeticao do..while (1)

kT M
e Similar a estrutura while

» Na Instrucao while a condicao da continuacao de
loop € testada no inicio do loop, antes que seu
COrpo seja executado

:

A estrutura do...while testa a condicao da
continuacao do loop depois que o corpo do loop
é executado

T U ¢ WA

* Portanto, o corpo do loop sera executado pelo
menos uma vez
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A estrutura de repeticao do..while (2)

L ¢ Estrutura
do {

Instrucoes;
} while(condicéao);

/* Fig. 4.9: fig04_09.c
Usando a estrutura de repeticdo do/while */
#include <stdio.h>

int main( void )

{

1
2
3
4
5 /% funcdo main inicia a execucdo do programa */
6
7
8 int contador = 1; /* inicializa contador */

9

10 do {

11 printf( , contador ); /* exibe contador */
12 } while ( ++contador <= 10 ); /* fim de do...while */
13

14 return 0; /* indica que o programa foi concluido com sucesso */
15 } /* fim da funcdo main */

12345678910

et T LR A

Figura 4.9 W Exemplo de estrutura do..while.
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O comando break

v T B
O comando break, quando executado em uma

estrutura while, for, do...while ou switch causa
uma saida imediata dessa estrutura

* A execucao do programa continua com a
proxima instrucao

* Os usos comuns do comando break sao para
escapar mais cedo de um loop ou para ‘pular’ o
restante de uma estrutura switch

T U ¢ WA

.
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Exemplo do comando break

| m

1 /* Fig. 4.11: figo4_11.c
2 Usando o comando break em uma estrutura for */
] 3  #include <stdio.h>
N 4
5 /* funcao main inicia a execucdo do programa */
- 6 int main( void )
7 1
e 8 int x; /* contador */
9
ﬁ 10 /* lToop por 10 vezes */
11 for ( X = 1; X <= 10; X++ ) {
12
. 13 /* se x & 5, encerra o loop */
14 iF(x=5)1{
15 break; /* sal do Toop somente se x & 5 */
16 ¥} /% fim do 1T */
17
18 printf( “%d *, x ); /* exibe valor de x */
19 } /% fim de for */
20
k. 21 printf{ “\nSaiu do loop em x == %d\n”, x J;
22 return 0; /% indica que o programa Toi concluido com sucesso */
23 } /* Tim da funcdo main */
; 12 34
q Saju do loop em x == 5

Figura 4.11 M Usando o comando break em uma estrutura for.
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O comando continue
» S e e S

O comando continue, guando executado em

uma estrutura while, for ou do...while, ‘pula’ as

Instrucoes restantes no corpo dessa estrutura de
controle e realiza a proxima iteracéao do loop

:

:

Nas estruturas while e do...while, o teste de
continuacao do loop € avaliado imediatamente
apos o comando continue ser executado

Na estrutura for a expressao de incremento é
executada e, depols, o teste de continuacao do
loop é avaliado

g
;

t

« - - g - |
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Exemplo do comando continue

| m

7 /* Fig. 4.12: fig04_12.c

8 Usando o comando continue em uma estrutura for */
9 #include <stdio.h=
] 10
5 11 /* funcdo main inicia a execucdo do programa */
12  1int main{ void )
E 13 {
14 int x; /* contador */
- 15
ﬁ 16 /* loop por 10 vezes %/
17 for ( X =1; X == 10; X++ ) {
18
19 /¥ se x & 5, continua com a proxima iteracdao do loop */
20 if({x=5)1{
- 21 continue; /* salta coddigo restante no corpo do loop */
22 } /% fim do 1t */
23
24 printf{ “%d “, x J; /* exibe valor de x */
25 ¥ /* fim do for */
26
27 printf( “\nUsou continue para pular a exibicdao do valor 5\n” );
L] 28 return 0; /* indica que o programa foi concluido com sucesso */
29 } /* fim da funcdo main */
lii 123467 89 10
Usou continue para pular a exibicdo do valor 5
q Figura 4.12 M Usando o comando continue em uma estrutura for.
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Finalizando

g
;
!
:
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Revisao

, v T
» Estruturas de selecao: If, if/else e switch

'» Estruturas de repeticao: while, do..while e for
ﬂ Os comandos break e continue
g OperacoOes aritmeticas
%+ Operadores de atribuicdo e incremento
O

i- peradores de igualdade e atribuicao
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Sugestoes Finals

———
: P

e Resolvam a lista de exercicios relacionada com

0S temas da aula
SO se aprende a programar, programando

* Duvidas sobre os exercicios podem ser enviadas |
por e-mail

* L elam o material de apoio

e Curso de C da UFMG:
http://mico.ead.cpdee.ufmg.br/cursos/C/
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