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Um aspecto, como uma classe Java, pode definir membros (atributos e métodos) e uma 
hierarquia de aspectos, através da definição de aspectos especializados.  

Aspectos podem alterar a estrutura estática de um sistema adicionando membros 
(atributos, métodos e construtores) a uma classe, alterando a hierarquia do sistema, e 
convertendo uma exceção checada por uma não checada (exceção de runtime). Esta 
característica de alterar a estrutura estática de um programa é chamada static 
crosscutting. 

Além de afetar a estrutura estática, um aspecto também pode afetar a estrutura 
dinâmica de um programa. Isto é possível através da interceptação de pontos no fluxo de 
execução, chamados join points, e da adição de comportamento antes ou depois dos 
mesmos, ou ainda através da obtenção de total controle sobre o ponto de execução.  É 
possível definir um join point como resultado da composição de vários join points. 

Normalmente um aspecto define pointcuts, os quais selecionam join points e 
valores nestes join points e advices que definem o comportamento a ser tomado ao 
alcançar os join points definidos pelo pointcut. 

 
Joinpoints, Pointcuts, Advices... 

 
Joinpoint – define em quais pontos do programa o código do aspecto será 

combinado com o código da aplicação. O joinpoint está em um ponto na execução do 
programa que ao ser “alcançado”, dado o cenário ao qual ele foi determinado, executa um 
código específico pré-programado pelo desenvolvedor; 
Pointcut – é uma construção de linguagem para qual migram um ou mais joinpoint 
baseados em critérios definidos anteriormente. Os pointcuts são responsáveis pela captura 
do joinpoint para que então seja feita a avaliação do código a ser executado neste ponto 
específico. Podem ser composto através dos operadores &&(e), || (ou), e ! (não); 

Advices – são trechos de código (similares a métodos) que estão associados aos 
pointcuts. O código definido nos advices é executado no momento da execução do 
joinpoint. 
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Para definir pointcuts, identificando os joinpoints a serem afetados, utilizamos 
construtores de AspectJ chamados designadores de pointcut (pointcut designators), como 
os apresentados a seguir: 
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apresentados a seguir: 
 

Before  Executa quando o joinpoint é alcançado, mas antes de sua computação 
After Returning Executa após a computação com sucesso do joinpoint 
After Throwing Executa após a computação sem sucesso do joinpoint 
After Executa após a computação do joinpoint, em qualquer situação 
Around 

_____3%__+ 

Executa quando o joinpoint é alcançado e tem total controle sobre a 
sua computação 

	
	
	

;������
�����	��	2�=	���
��	F���	�	������F	
	

��������	����	2�=	
	

�	 �����	 ���������	 ��	 �����	 E2�=D	 !��	 �����	 ����
��������	 ���1	 �����	 E���������
��	
�
�������	 �	 �������
��	 �
�������D�	 ���-��	 ����	 �	 ��!���	 6����	 ��$�	 J������	 �����	
����
��������	�����#�
��	���	�����	�������
��	�
�������	E=6D	����	����#�
��	��	�����	���	
����	��
���������	6����	�������
���%��	�����	�����#����	���	�	��
������	F����	&���	����	
������
����	
�	������	>�	�	�����	���������
��	�
�������	E.����;��������	
�	������	>�D	����%�)
��	 ��	 
*�	 �������	 E.A��������	 
�	 ������	 >�	 �	 .A���;��������	 
�	 ������	 >�D�	 6	 �	 �����	
�������
��	�
�������	E=����;��������	
�	������	>�D	����%�)��	��	
*�	������	E=A��������	

�	������	>�	�	=A���;��������	
�	������	>�D�	



	
	

3�����	>1	=�������	���	�������
���%��	���	I�����	
	

�	 �������
�����	 ��	 2�=	 ��!��	 �����	 ������
����	 
�	 ������	 ?�	 �����	 ����	 ��	
2�=	!����	
�	������	@	�	�	2�=	����G	
�	������	O�	
	

	
	

3�����	?1	=�������	��	2�=	=�!��	
	



	
	

3�����	@1	=�������	��	2�=	:����	
	

	
	

3�����	O1	=�������	��	2�=	.���G	
	
	

��������	����	����
����	��	����	���
��	�	������F	
	

����	 �����#��	 �	 ����
����	 ��	����	 ����
�	 ��������	�����	 �������
�����	 ����� �	 ��	
�������
��	������F�	�	����
����	�������
����	��
���
�	���	�	�����	�����	
�	���
��	��	����	
�	�	��
��	��	��
���	6
����	���	�	�
�����	��	��
���	�	��
���������	��	�����	���	�������
����	
��	�������	E�*����	>D	!��	������
�	��	��������	�
�����	
�	
*	E��
-�	>?	��	�*����	>D�	�	!���	
����	�����#���	����	 �	����
�����	�� �	��	 ��������	���	 �������
��	 ���� �	��	� �����	��	
��
��������	����	E��
-�	>O	�	>P	��	�*����	>D	�	���� �	�������	�����	� �����	
�	�
��������	
��#�
��	 �	 �
�������	 =A���	 ����
���	 �	 �
�������	 ���������	 
����	 �������	 E��
-�	 P)>Q	 ��	
�*����	>D�	
	
>	���G���	��������7	
?	
@	������	������	A���
����������	R	
O	
P	������	�
�������	=A���
����;
�������R	
S	������	�
�	���
����ED7	
T	������	����	���
����E�
�	
��
����D7	



U	V	
W	
>Q	�������	����
��1	=A���	����
��	=A���
����;
�������7	
>>	
>?	�������	�
�	=A���;���������	X	Q7	
>@	
>O	������	�
�	=A���;�������
����EDR�����
	�-��������7V	
>P	������	����	=A���;�������
����E�
�	
��
����DR�-��������X
��
����7V	
>S	
>T	V	

&*����	>1	�������	��	���������	��	
*	
	

A�	 �*����	 ?�	 �	 �������	 ��	 �����	 ��	 �����	 =6	 ���	 ����
����	 A����	 �������	 ���	
����
����	��	���
����	 ��
���
���	 �����	 �	��	 ������	 ����	 ����	 ���
�����	6���	 ���
����	
���
����	������	!��	�
��
���	�	� ����	�
����I���	!��	������	��	
�����	����	���/�����	�	
!��	 �����
�	 ��	 =A���	 ��	 ������	 =I���;����	 ����	 ����	 ���
�����	 �	 ������	 ����
�	
�����
������	�	�*����	�����
��	�	�����#�	�	� ����	�
����I���	!��	������	�	���/�����	��	�����	
��
��	���	�	
������	����
��	�	�����	����	�����	��	Q�	=�	��
-�	>?	�� 	@@	��	�*����	?	����	�	
�*����	!��	�����#�	�	�
������	��	�����	
�	������	
	
>	���G���	��������7	
?	
@	������	������	
�����
�=I���;���������	R	
O	
P	���
����	�����ED1��������
E=A���	=I���;�����
����I���E
�����DD7	
S	
T	=A���	����
�ED	1	�����ED	R	
U	
�����YZ	����	X	�-��F��
���
���������ED7	
W	�����
	EE=I���;���D�-��F��
���
�����2-��EDD��
����I���E����YQZ�QD7	
>Q	V	
>>	
>?	������	=A���	=I���;�����
����I���E
�����	���
�������
�	�����D	R	
>@	�
�	�������
	X	Q7	
>O	=A���;���	��;
����X
���7	
>P	=A���	
��������X
���7	
>S	��E[�-�����6���\EDDR	
>T	
��������X�-���-�����7	
>U	V	
>W	��;
����	X	
��	=A���;���E���
������
����
���D7	
?Q	��;
��������
����E�����D7	
?>	��E�-�����6���\EDDR	
??	�-����
����3����E��;
����D7	
?@	V����	��EE�����	]	
������������A���ED����
����EDDDR	
?O	��;
��������A���E
������������A���EDD7	
?P	��;
����������������E
��������D7	
?S	
������������A���ED������������E��;
����D7	
?T	
������������A���E��;
����D7	
?U	�-�����#�HH7	



?W	V����R	
@Q	���	
@>	V	
@?	�����
E��;
����D7	
@@	V	
@O	V	

&*����	?1	�������	��	�����	
�	�����	
	

6	 
�	 �*����	 @�	 ���	 ����
���	 �	 �������	 ����	 �	 ����	 �����	 �
�����	 ����
�����
���	
�����#�
��	�	� ����	����
���	
�	��
-�	>P	�� 	>U	��	�*�����	����� �	��	���
����	������
��	�	
!���	 �
��
�����	 ������	!��	 ���������	�	� ����	 �
!����	��	 ������	:�����	6	 ���� �	�	
������	����
�	 	����
���	����	�����#��	�	�����#����	��	� ����	��� �	�
�������	
	
>	���G���	����!����7	
?	
@	������	���������=A���7	
O	
P	������	������	
����:����������	R	
S	
T	���
����	������
�ED1��������
E����	:������
!����E
�������
�DD7	
U	
W	=A���	����
�ED	1	������
�ED	R	
>Q	
�����YZ	����	X	�-��F��
���
���������ED7	
>>	�
�	���	X	EE;
�����D����Y>ZD��
�K����ED7	
>?	�����
	EE:����D�-��F��
���
�����2-��EDD��
!����E����YQZ����D7	
>@	V	
>O	
>P	������	=A���	:������
!����E
�����	���
�������
�	�����D	R	
>S	
>T	�����
	�-������������
����I���E���
�����������D7	
>U	V	
>W	
?Q	V	

&*����	@1	�������	��	�����	��	����	
	
	

&�
������	
	
A programação orientada a aspectos dá ao desenvolvedor diversas ferramentas 

para o aumento da modularidade dos programas. O objetivo da técnica é a separação das 
preocupações ortogonais (crosscutting concerns) de modo a evitar o entrelaçamento de 
código com o código pertencente a classe. Evita ainda o espalhamento de código, não 
especificando diversas vezes o mesmo código em partes diferentes do sistema.  

Desta forma obtemos ganhos com manutenção e evolução do sistema além de 
favorecer o reuso de suas partes. Com a separação dos códigos, inerente a classe, 
aumenta-se a legibilidade deste, tornando a sua interpretação mais fácil. 



Já linguagem AspectJ estende perfeitamente a orientação a aspectos na linguagem 
Java, permitindo assim a possibilidade de usar-se de tais artifícios no desenvolvimento. 

Entre as desvantagens da linguagem estão a necessidade de se familiarizar com as 
novas construções de AspectJ.  
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