Curso de Modelagem e Teste de Software
Embarcado Automotivo

O objetivo geral do curso é capacitar profissionais de nivel superior, técnicos, tecnélogos e estudantes de
pds-graduacao e graduacao, que atuam ou pretendem atuar profissionalmente na area de
desenvolvimento de software embarcado automotivo, para serem capazes de modelar e testar o
software desenvolvido, reduzindo assim o tempo de desenvolvimento devido ao aumento da qualidade
do software embarcado produzido. O curso é financiado pelo programa Rota 2030 Linha V, coordenada
pela Fundacao de Desenvolvimento da Pesquisa (Fundep) e foi aprovado no edital Edital 01/2020
FUNDEP Chamada Publica de Formacao.

Conteudo Programatico

O curso, conforme contelddo programatico abaixo, cobrira conceitos de orientacao a objetos, os principais
diagramas da linguagem de modelagem UML, fluxos de modelagem de software embarcado utilizando a
linguagem de modelagem UML e sua extensao de tempo real, UML-MARTE, com foco nas linguagens de
programacao C e C++, bem como 3 frameworks para testes de software embarcado.

1. Conceitos de Orientacao a Objetos (4 horas)

1.1. Classes e sobrecarga de operadores

1.2. Heranca

1.3. Polimorfismo

1.4. Exemplos com C++

2. Introducao as Linguagens de Modelagem de Software (4 horas)
2.1. Introducao a UML e SysML, suas diferencas e histérico

2.2. Introducao a diagramas de caso de uso, classes, componentes,
estados e sequéncia em UML

2.3. Exemplos de modelagem com os diagramas apresentados

2.4. Exercicios praticos aplicados a cenarios de sistemas eletrénicos
automotivos a serem realizados pelos participantes

3. Fluxo de Modelagem de Software com UML (6 horas)

3.1. Introducao ao fluxo de projeto denominado C4

3.2. Fluxo de modelagem de software usando a linguagem C e UML
3.3. Fluxo de modelagem de software usando a linguagem C++ e UML
3.4. Exemplos

3.5. Exercicios praticos aplicados a cenarios de sistemas eletronicos
automotivos a serem realizados pelos participantes



4. Integracao da modelagem com Sistemas Operacionais de
Tempo Real e Drivers (2 horas)

4.1. Exemplos de integracao

4.2. Exercicios praticos aplicados a cenarios de sistemas
eletronicos automotivos

5. Extensoes de Tempo Real para UML (4 horas)
5.1. Introducao a UML-MARTE
5.2. Resumo dos principais pacotes da extensao UML-MARTE

5.3. Expressao de requisitos nao funcionais (tempo, energia, etc) e
componentes de hardware com UML-MARTE

5.4. Exemplos
5.5. Exercicios
6. Teste de Software (4 horas)

6.1. Introducao a metodologias de teste de software (testes caixa
branca, caixa preta, testes unitarios, teste de integracao, etc)

6.2. Revisao e exemplos de uso do framework C-MOCKA
6.3. Revisao e exemplos de uso do framework Unity

6.4. Revisao e exemplos de uso do framework googletest
6.5. Exercicios praticos

Funcionamento, Carga Hordria e Numero de Vagas

O curso terd duracdo de 24 horas, sendo estas divididas em 8 encontros de 3 horas cada (2 encontros
por semana, totalizando 4 semanas de duracao). Os encontros serao nas tercas e quintas-feiras, das 18
as 21hrs. As aulas serao sincronas realizadas de forma online utilizando o software Google Meet. Os
encontros sincronos serao gravados e disponibilizados na plataforma de ensino virtual do curso (Moodle,
disponibilizado pela UFSC). Além da participacao em 75% dos encontros, espera-se que cada participante
dedique em torno de 2 hrs por semana em atividades propostas que serao avaliadas para a obtencao do
certificado de participacao.

Serao duas edicdes do curso. A primeira iniciando no dia 01/07/2021 e finalizando no dia 27/07/2021. A
segunda iniciando no dia 03/08/2021 e finalizando no dia 26/08/2021.

Sao ofertadas até 40 vagas em cada edicdo do curso, sendo destas, 25 vagas gratuitas e outras 15 vagas
pagas (taxa de inscricao de R$100,00).
Pré-Requisito para a Participacao

O pré-requisito para participacao no curso é ter experiéncia em programacao de sistemas embarcados
com linguagem C e algum conhecimento de programacao orientada a objetos, preferencialmente com a



linguagem C++. Sera emitido um certificado de participacao no curso, contendo o contetido
programatico e as horas, pela UFSC, para cada participante que for aprovado (75% de participacao e
entrega das atividades propostas com nota superior a 6.0).

Inscricoes

Para realizar a sua inscricao, encaminhe os seguintes documentos para o email
rota2030_curso@lisha.ufsc.br até o dia 21/06/2021, informando também a edicao do curso pretendida
(ou ambas caso tenha disponibilidade):

e Curriculo vitae atualizado;

* Histérico escolar da graduacao e pés-graduacao se houver;

e Comprovacao da experiéncia na area automotiva;

 Carta de intencao explicando a motivacao e interesse em participar do curso, contendo também
informacoes pessoais (nome completo, data de nascimento, CPF, RG, endereco e email e telefone
para contato);

 Informar também se ird concorrer a uma vaga gratuita (veja os critérios abaixo) ou se esta disposto
a pagar a taxa de inscricao.

A lista com os candidatos inscritos por edicao sera divulgada por e-mail aos interessados até o dia
25/06/2021. Caso sua inscricao seja classificada como paga, vocé recebera as instrucdes de como fazer o
pagamento por email.

Critérios de Selecao

A selecao sequira critérios de mérito para a classificacao dos candidatos, conforme estipulados pelo
edital:

» Analise do curriculo: esta andlise pretende identificar os candidatos com maior aderéncia a area
automotiva e também ao curso.

 Analise do historico escolar e/ou comprovacao de experiéncia na area: dar-se-a preferéncia ao
candidato com maior experiéncia profissional e melhores notas.

» Analise da carta de intencao: pretende-se identificar a motivacao pela qual o candidato tem pelo
curso e como o curso pode ajuda-lo na sua vida profissional.

Os critérios de selecdo seguirao as diretrizes estipuladas na secao 9.1 do edital, ou seja, pelo menos 25
vagas por edicao serao alocadas a profissionais com experiéncia académica e/ou profissional na area que
estejam fora do mercado de trabalho ha pelo menos dois anos, profissionais com experiéncia na area
que atuam em startups, micro e pequenas empresas, ou seja, instituicbes com receita operacional bruta
menor do que R$16.000.000,00 ao ano e estudantes matriculados e frequentes em cursos técnicos,
graduacao e pds-graduacao que comprovem atuacao ou interesse na area (limitados a 20% das 25 vagas
por edicao).

Ministrantes

e Prof. Dr. Giovani Gracioli

e Prof. Dr. Antonio Augusto Medeiros Frohlich
Apoio Técnico

» Sérgio Arribas Garcia
e BrunaAraujo
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